Rymingaraaetiun um bjérgun ur bruna

Hver starfsmadur kynnir sér reglur um fyrstu vidbrogd viod
eldsvoda og aflar sér upplysinga um slokkvibunad,
stadsetningu hans og notkun.

e Deildarstjéri eda stadgengill hans er abyrgur fyrir pvi
a0 allir & deildinni komist at.

e |.0g IV. vakt sja um ad safna bornunum saman hja
neydarutgangi eda annars stadar par sem utgonguleid
er greid. Ekki rjuka strax Ut heldur kanna adstaedur ef
engin haetta er a ferd pa er éparfi ad rjuka ut. IV. tekur
maetingalistann og lykil ad hlidi par sem pad a vid.

e Il. og lll. vakt loka gluggum og hurdum (mikilvegt ad
loka par sem eldur naerist a surefni) og fara strax ut og
taka @ méti bérnunum.

e |. og IV. vakt koma bérnunum Gt um neydarttganginn
til 1. og lll. vaktar. IV. vakt merkir vid i
matingarlistanum pegar bornin eru komin ut. Muna ad
hafa kladda systurdeildar aftast i deildarkladda

e |l. vakt tekur a moti bornunum en lll. vakt kemur peim i
oruggt skjol. Troéllagil og Alfasteinn fara i skjél vid
moltutunnurnar i midgardi og starfsmenn mynda hring
um boérnin. Birkibdl og Klettaborg safnast vid
fanastong og starfsfélk myndar hring utan um bérnin.
B6rn sem sofa i vagni eru sott eftir ad buid er ad fara
med hin ad fanastong.
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e Starfsmenn sem eru staddir a kaffistofu fara Gt um dyr
i fataklefanum a Birkiboli og fara i stodur Il. og lll. og
taka @ méti bérnunum.

e Lundur fer ad minningarsteini og padan svo inn um
hlid hja Klettaborg i Ulfaskég. Ef kviknar i

adalbyggingu pa eru Lundarbdar kyrrir & sinu svadi.

e Dbeir starfsmenn sem eru i undirbuningi fara ut fyrir og
a svae0di sem tilheyrir peirra deild

Gatlisti vegna rymingaraatlunar

Atridi sem starfsmenn purfa alltaf ad hafa i huga
e Starfsmenn haldi ré sinni allan timann.
e Skra bornin inn og ut & hverjum degi, jafn6dum og pau

koma/fara ALLTAF

e Matingarlisti & alltaf ad vera a sinum stad. Vid hlid
neydarutgangs.

e Listi med hlutverki hvers og eins starfsmanns skal vera
vid hlid neydarutgangs.

e Venja bornin af éparfa flakki um hisid og ad vid vitum
alltaf hvar pau eru stadsett.
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e Neydarutgangar eru par hurdar sem eru med graenu
ljési fyrir ofan. Ljoésid a alltaf ad loga.

e Neydarutgangur parf alltaf ad vera adgengilegur og
ekkert ma standa i vegi fyrir honum.

e Lesa yfir allar upplysingar um brunavarnir og
rymingaraatlun a fyrsta starfsmannafundi ad hausti og
i jantar. Deildastjorar bera abyrgo.

e Ef pad verdur naudsynlegt ad yfirgefa leikskolann a ad
fara i Engidalsskola eda i naerliggjandi hus t.d Lund ef
kviknar i adalbyggingu skélanns.

e Rada vid bornin ad minnsta kosti tvisvar a ari um
hvernig pau eigi ad bera sig ad pegar brunabodi fer i
gang. Hvar 4 ad safnast saman og ekki fela sig. Rada
sérstaklega um skapa, gullageymslu, purrkskapa par
sem pau gleymast audveldlega. Setja inn i starfsazetlun
deilda.

¢ A3 minnsta kosti tveir starfsmenn a hverri deild verda
ad kunna a kerfi®. Annar starfsmadurinn verdur ad
vera i 100% stodugildi.

e Hlidarlyklar eiga alltaf ad hanga vid adalneydaratganga.

o Afing i fyrstu vikunni oktéber ar hvert.
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Almennar upplysingar um slékkvibinad

Mikilvagt er ad starfsfélk kynni sér stadsetningu og notkun
eldvarnarbunadar i husinu. Leikskolastjori og deildarstjorar
eru abyrgir fyrir pvi ad kynna bunadinn fyrir nyju starfsfolki.

Eldvarnarbinadur:

1) Eldvarnarteppi:

2) Kolsyrutaeki:

3) Léttvatn:

4) Brunaslanga:

5) Vidvorunar-
buinadur:
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Eldvarnarteppi, kolsyrutaeki,
brunaslanga,
l[éttvatn og vidvorunarbunadur.

Eingdngu notad i eldhusi ef eldur bryst
at i pottum.

ma nota viod starri eld, t.d. gegn vokva
og rafmagnstakjum.

Notist 2 minni, opinn eld. Ma nota a
rafmagnstaki upp ad 1000 voltum.

Notist vid stéran eld, t.d. i gardinum og
husgognum.

Starfsmadur skal kynna sér og pekkja
inn & viovorunarbunadinn i hisinu.
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Hver sa sem verdur var vio eld skal lata vita
strax!

Fyrstu vidbrogd vid eldsvoda

Ef eldvarnarkerfid fer i gang eda reykskynjarar gefa
fra sér hljoo:

1. Deildarstjori eda stadgengill hans stjornar
verkskiptingu.

2. Leikskdlastjori eda stadgengill hans kannar hvadan bod
komu.

3. Kalla fram 4 gang hver stadan er a viokomandi svaedi
en muna jafnframt ad fara strax i vidbbragdsstodu pegar
reykskynjari eda brunabodi fer af stad.

4. Athuga adstadur:
a) ef minni hattar eldur= Hvar er eldur?

Hvoru megin i hdsinu?
Kippa rafmagnstaekum
ur sambandi. Reyna
bjorgun>Koma bérnum
ut samkvamt plani
hverrar deildar.
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b) ef meiri hattar eldur, mikill reykur eda hurd
heit=
Ekki opna.
Lata slokkvilid um
bjérgun. Engann
hetjuskap.

4. Loka ollum hurdum (til ad hefta Utbreidslu eldsins) og
gefa slokkvilidi lysingu a stodunni, i sima.

5. Ryma leikskélann. Sa sem er sidastur at, leikskélastjori
eda deildarstjérar og stadgenglar, skal vera blinn ad
ganga ur skugga um ad allir séu komnir at adur en
hann yfirgefur leikskélann. Hver deild velur
hattuminnstu utgonguleidina. Starfsfélk eldhuss fer ut
um sina hurd, starfsfélk i kaffistofu fer at um hurd i
fataklefa Birkibdls. beir sem eru i Kastala fara it um
gardhurd og peir sem eru i Seli,Vidtalsherbergi, Einbla
og Radagerdi fara it um hurd i fataklefa
Trollagils/Alfasteins. Leikskolastjori ber abyrgd a
austur almu og adstodarleikskdlastjori a vestur almu.

6. Taka a moti slokkvilidi, lata vita hvar eldsupptok eru og
stoduna i leikskolanum. (Eru allir komnir at? Fara i
gegnum maetingalista). Ef eldur kemur upp 4 ad
yfirgefa leikskélann strax.
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Brunavarnir

e Starfsmadur kynnir sér reglur um fyrstu vidbrogd vid
eldsvoda og aflar sér upplysinga um slokkvibunad,
stadsetningu og notkun.

e bad er a abyrgd hvers starfsmanns ad standa skil &
kunnattu sinni.

e Komi upp eldur & alltaf ad ryma husid, kanna
adstaedur, hvadan berst bodid, loka hurdum og taka vid

simtali fra Securitas.

e Vid reynum ekki ad slokkva eld, heldur komum 6llum
at ar husi og latum slokkvilidid um ad slokkva eldinn.

e Sé hurd lokud par sem grunur er um eld, skal preifa a
hurd adur en han er opnud.

e bad a aldrei ad opna hurd sem er heit.

e Sé hurd ekki heit er 6haett ad opna, en ef svartur reykur
er inni a ad loka strax.

e Pbad a aldrei ad fara inn i herbergi fullt af reyk.
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Minnispunktar fyrir leikskélastjora a hverju hausti:

e minna deildarstjora a4 ad nu verdi peir ad fara yfir
akvedna paetti vardandi rymingu, t.d. hvar pau eiga ad
safnast saman, hvar pau eiga ad fara ut, ekki hlaupa
fra hépnum, minna a ad pad sé mikill havadi pegar
brunabodinn fer af stad, ekki fela sig

e tveim vikum seinna verdur brunaafing

e hringja i Securitas og lata vita ad kl. x verdi &fing og
kerfid pvi sett af stad

e ath. lykil ad vestuhlidinu hangi & snaga vid
neydarutgongudyr a Klettaborg

e ath. lykil ad austurhlidinu hangi a snaga vid
neydarutgongudyr a Trollagili

e ath. lykil ad austurhlidinu hangi a snaga vid
neydaruatgongudyr i fataklefa eldri deilda

e ath. lykil ad hlidi vid Klettaborg hangi a snaga vid
utidyr i fataklefa Lundar

e ath. ad Lundur fer inn um hlid hja Klettaborg
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